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Mathematics v Origine

o Interpolate/Extrapolate - konstrukcia dat na zaklade znamych diskrétnych
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O Cubic Spline — rozdeli data na intervaly a prelozi kubicky polyndm
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o Cubic B-Spline (Bezierove splajny) — rozdeli data na intervaly a cez kazdy prelozi
Bezierov spline
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Mathematics v Origine

Normalize - normalizacia dat

o Predelit: specified value, Max, Min, Mean, Median, SD = standard deviation, Norm,
Mode (najcastejSia hodnota), Sum

o normalize to [0, 1], Transfer to N(O, 1) = Transform the curve to the standard normal
distribution

Avergage multiple curves — spriemernenie (average) alebo spojenie
(concatenate) viacerych kriviek

Differentiate — diferencovanie — priamo alebo pomocou polynomialne;j
interpolacie s filtrovanim dat (Savitzky-Golay)
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Mathematics v Origine

0 Integrate - numericka integracia lichobeznikovou metédou

baseline
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o Matematicka plocha pod krivkou
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o Absolutna plocha pod krivkou
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0 Simple (Curve) Math - operacia ndsobenia, delenia, s€itania, odcitania a
umocnenia stlpca Cislom (Constant) alebo inym stlpcom (Reference Data)
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Data Manipulation v Origine

Subtract Straight Line - odpocitanie lineary od krivky — priamym
oznacenim bodov na grafe

Subtract Reference Data - odpocditanie inej datovej sady
Reduce Duplicate X Data
Reduce by Group — napr. zmensenie poctu bodov x-krat

Reduce to Eveny Spaced X - — napr. zmensenie poctu bodov x-krat, ale

najprv nageneruje rovhomerne rozlozené hodnoty pomocou interpolacie

Vertical Translate, Horizontal Translate — posunie data o konstantnu
hodnotu na vertkalnej alebo horizontalnej osi priamo vyberom na grafe
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Signal Processing v Origine

o Fourierovska transformacia — funkciu ¢asu je mozné vyjadrit ako funkciu
frekvencie — vhodné pre analyzu Casovo periodickych signalov

o pre diskrétne hodnoty sa vyuziva DFT (discrete Fourier transform), konkrétne
algoritmus FFT — fast Fourier transform

o IFFT —inverznd FFT — z frekvencej charakteristiky zrekonstruuje ¢asovu zavislost
signalu

o FFT Filters - filtrovanie Sumu z dat — po vykonani FFT sa selektivhe vymazu

nepotrebné frekvencné zlozky signalu — ponecha sa vybrané frekvencné
pasmo - a vykona sa IFFT

O Low Pass High Pass

,Cutoffrequency Cutoff frequancy
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Signal Processing v Origine

o Band Pass Band Block

o Low Pass Parabolic

Stop Freque oy




Signal Processing v Origine
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Signal Processing v Origine

0 Smoothing — vyhladzovanie dat

o Adjacent Averaging - vo vybranom rozsahu (Points of Window) okolo
daného bodu sa spriemeruju hodnoty a priemer sa zameni za danu
hodnotu

Savitzky-Golay - vo vybranom rozsahu okolo daného bodu sa vykona
polynomialny fit a hodnota v danom bode sa z neho interpoluje

O Percentile
O FFT Low Pass

m Calculate the mean of the first 1% data points and the mean of the last 1%
data points.

Construct a straight line throught these two points and subtract the input
data by this line.

Perform FFT on the dataset acquired in last step.
Apply filtering with the low-pass parabolic filter.
Perform IFFT on the filtered spectrum.

Add the baseline to the dataset acquired in last step.
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Signal Processing v Origine

o Convolution, Deconvolution - integral, ktory predstavuje velkost prekryvu
jednej funkcie ak je posuvana cez inu funkciu

napr. odozva RC obvodu na

oblznikovy signal
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Signal Processing v Origine

o Correlation — matematicky vztah medzi dvoma ndhodnymi premennymi
alebo signalmi — identifikacia suvisu medzi dvoma zdanlivo nezavislymi
dejmi.

o Dva identické signaly — autokorelacia
®m napr. Ndhodné Cisla, v ktorych je ukryta
sinusova zavislost - vyhladavanie periodicity v zdanlivo

nahodnych udajoch

o Linedrna— signaly predstavujuce impulzy

o Cirkularna — periodicky sa opakujuce signaly




